17° CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO DE BARRA FUNDA
COPA DISFONTE 30 ANOS
EDICAO 2017/2018
REGULAMENTO

DA ORGANIZACAO E COORDENACAO
Art. 1° - O 17° Campeonato Municipal de Futebol de Campo, Categoria Principal e
Aspirante de Barra Funda, edicdo 2017/2018 € promovido, organizado e dirigido pelo Conselho
Municipal de Desportos de Barra Funda e obedecera ao disposto neste regulamento e na Legislacdo

Desportiva vigente.

Art. 2° - O 17° Campeonato Municipal de Futebol tem por objetivo proporcionar aos
desportistas Barra-fundenses , momentos de lazer e aproximacdo de todas as camadas sociais, cores e
racas de nosso municipio e competir com respeito ao adversario, prevalecendo nas disputas mais do que a

vitdria, a disciplina e lealdade.

Art. 3° - Serd adotada na integra, todos os efeitos legais, o regulamento vigente na
Federacdo Gaucha de Futebol e mais as normas especificas as condi¢gdes do futebol amador de Barra

Funda contidas nesse regulamento.

Art. 4° - Participardo do Campeonato os Clubes de Barra Funda: Juventude, Sete de
Setembro, Quinze de Novembro e Internacional, na categoria Principal e Aspirante, na categoria
Aspirante também estdo inscritas as equipes do Bairro 1° de maio e os Fominhas, cada equipe podera
inscrever 50 atletas, sendo que 12 poderdo participar apenas na categoria principal, na categoria
aspirantes até 38 atletas. Na categoria feminina até poderdo inscrever 30 jogadoras, sendo 25 atletas com
vinculo com o Municipio e mais 5 atletas livres ( de qualquer municipio) podendo ser atletas federadas
(profissionais);

OBS: As equipes da categoria Principal poderdo inscrever 5 atletas de fora do Municipio
sendo gque um tera que ser ano base 1999 ou inferior, e atletas de Barra Funda que comprovarem titulo de
eleitor no municipio emitido até 31 de dezembro de 2016, carteira de trabalho assinada por firma
registrada com CNPJ em Barra Funda ou, apresentando modelo Quinze com informacdes referentes ao
exercicio até 31 de dezembro de 2016 ou comprovarem residéncia no municipio. As equipes de
Internacional e Quinze de Novembro podem inscrever além dos 5, mais um atleta de fora. Nos Aspirantes
3 jogadores ano base 2001, sendo que estes sO poderdo jogar para a categoria aspirante, conforme

combinado na reunido do dia 11 de dezembro de 2017.



Na categoria feminina serdo consideradas atletas com vinculo no Municipio aquelas que,
possuirem carteira de trabalho registrada em empresa com CNPJ na cidade de origem da equipe ou titulo
de eleitor, ou modelo 15, ou ainda comprovarem residéncia. As outras 5 atletas de fora ndo necessitam
comprovar vinculo algum, podendo ser jogadoras profissionais.

Havera uma lista de atletas que ndo se enquadram nos critérios acima descritos, mas que serdo
liberados para jogar, em comum acordo entra as equipes participantes. Esta Liberacdo esta definida em
ata, e tera validade apenas para este campeonato.

Caso algum clube inscrever atleta que ndo esteja apto a jogar perderd os pontos conquistados na
partida para a equipe adversaria.

Art. 5° - As fichas de inscri¢do serdo preenchidas pelos respectivos clubes e sera de sua
inteira responsabilidade quanto aos dados nela inseridos, arcando cada qual com Onus decorrente de
informacao falsas ou inveridicas.

Art. 6° - Fica combinado que os clubes tem até 18/12/2017 para impugnar atleta que
julgarem estar irregularmente inscrito, e o atleta e o clube terdo até dia 22/12/2017, véspera do inicio do
campeonato, para fazer sua defesa, apresentando a documentacdo que comprove o vinculo. Ap6s o inicio
do campeonato todos os inscritos estardo aptos a jogar, ndo cabendo mais recursos durante o campeonato,
por qualquer equipe. O CMD ndo se responsabiliza por nenhum atleta menor de idade inscrito na
competicdo, bem como ndo se responsabiliza por qualquer dano fisico ou material que venham a sofrer os
atletas, dirigentes, clubes, quer que seja antes, durante e apds 0s jogos.

Art. 7° - A equipe (clube ou torcida) que causar algum dano fisico ou material a
arbitragem sera responsabilizada pelos seus atos, conforme Legislacdo Esportiva. O mesmo critério
adotado para as equipes visitantes. Todos os casos irdo a julgamento pelo CMD (Conselho Municipal de
Desportos). Cada equipe deverd deixar um cheque caucdo de R$ 1.000,00, caso algum atleta ou integrante
do clube agrida a comissdo arbitragem, esse cheque serd descontado e o valor serd doado para uma
instituicdo beneficente.

Art. 8° - Apos a entrega das fichas no Conselho Municipal de Desportos, as equipes néo
poderdo acrescentar mais atletas em suas fichas.

OBS: Quando comprovada lesdo, por exames médicos, podera a equipe, fazer a
substituicdo do atleta até a estreia da equipe na competi¢éo, sendo que a data de 23/12, sbado, sera a data
de inicio do campeonato, portanto todos os times terdo até sexta-feira 22/12/2017, para trocar atletas de
fora ou local caso comprovarem lesdo conforme o artigo acima;

Art. 9° - O CMD como entidade dirigente podera a qualquer momento, transferir ou alterar
0s jogos, bem como seus locais e horarios.

Art. 10° - O CMD reserva-se o direito de retirar da competicdo os clubes, que estiverem
em situacdo irregular, constatada qualquer momento, assim como as que infringirem dispositivos deste

Regulamento, em decisdo administrativa.



Art. 11° - Os clubes participantes obrigam-se a observar as disposi¢des deste
Regulamento, bem como as demais Resolugdes do CMD, e vale ressaltar que nenhuma equipe podera
recorrer a justica comum.

Paragrafo Unico : A equipe que recorrer a justica comum, sera eliminada da Competicio em curso, bem
como excluida da Competicdo seguinte.

DOS JOGOS

Art. 12° - Nenhuma partida da competicdo podera ser disputada com menos de 07 (sete)
atletas, por quaisquer das associagcdes disputantes.

Paragrafo 1°: Na hipotese de ndo atendimento no previsto neste artigo, o arbitro aguardara até 20 (vinte)
minutos para o inicio da partida, findo os quais, a associacao regularmente presente sera vencedora pelo
escorre de 1 X 0 (um a zero).

Paragrafo 2° : Se o fato previsto no paragrafo anterior ocorrer com ambas associac@es, as duas serao
declaradas perdedoras pelo escorre de 1 X 0 (um a zero).

Paragrafo 3° : Se uma partida teve inicio e uma das equipes ficar reduzida a menos de 07 (sete) atletas,
perderd ela os pontos para o adversario. O resultado da partida serd& mantido se no momento do
encerramento, a equipe adversaria estiver vencendo a partida. Caso contrério, o resultado sera de 1 X 0
(um a zero).

Art. 13° - A equipe que ficar reduzida a menos de 07 (sete) atletas, dando causa a
suspensdo definitiva ou a ndo realizacdo da partida, sujeitard a associacdo respectiva, as san¢des previstas
nesse regulamento e na Legislacdo Disciplinar Desportiva.

Art. 14° - Sempre que uma equipe, atuando apenas com 07 (sete) atletas, tiverem ou mais
atletas contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de até 10 (dez) minutos, para o seu tratamento ou
recuperacao.

Paragrafo Unico: Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido reincorporado a sua
equipe, darad o arbitro como encerrada a partida, procedendo-se na forma prevista no Paragrafo Terceiro
do Art. 12°.

Art. 15° - Qualquer partida, em virtude do mau tempo ou outro motivo de for¢a maior,
podera ser adiada pelo Presidente do CMD, desde que o faga, dando ciéncia da decisdo aos
representantes das associagdes interessadas e ao arbitro da partida.

Art. 17° - O éarbitro é a Unica autoridade para decidir, acerca da transferéncia bem como
para decidir no campo, a respeito da interrupcao ou suspensao de uma partida. Em tais casos o arbitro fara

chegar ao CMD, com maior urgéncia, um relatério minucioso dos fatos.



Paragrafo 1°: Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa, quando ocorrer 0s seguintes
motivos, que impecam a sua realizagdo ou continuagéo:

1 — Falta de garantia, devidamente comprovada;

2 — Mau estado de campo, que torna a partida impraticavel ou perigosa;

3 — Conflitos ou disturbios graves, no Campo ou no Estadio;

4 — Falta de iluminacgéo adequada.

Paragrafo 2°: Nos casos previstos nos incisos deste artigo, a partida interrompida podera ser suspensa, se
ndo cessarem, apds 30 (trinta) minutos, os motivos que deram causa a interrupgao.

Paragrafo 3°: Quando a partida for suspensa por qualquer dos motivos previstos nos incisos deste artigo,
assim se procedera:

1 — Se a associacdo que houver dado causa a suspensdo era na ocasido desta, ganhadora,
sera declarada perdedora, pelo escore de 1 X 0 (um a zero); se era perdedora, a adversaria sera vencedora,
prevalecendo o resultado constante do placar, no momento da suspensao.

2 — Se a partida estiver empatada, a associa¢do que houver dado a suspensdo sera declarada

perdedora, pelo escore de 1 X 0 (um a zero).

Art. 17° - As partidas suspensas ou iniciadas, por quaisquer dos motivos enunciados e
incisos do Art. 17°, serdo completadas ou jogadas integralmente em nova data a ser marcada, se cessados
0S motivos que a interromperam ou adiaram, e se nenhuma das duas associa¢des houver dado causo a
suspensao.

Paragrafo 1°: Nos casos previstos nesse regulamento de transferéncia, interrupcdo ou suspensdo de
partida, devera o arbitro no seu relatério, narrar as ocorréncias em todas as circunstancias, indicando os
responsaveis quando for o caso.

Paragrafo 2°: Somente poderd participar da complementacdo da partida, quando for o caso, os atletas
gue, no momento da suspensao estava, participando efetivamente da partida.

Paragrafo 3°: Na hipotese da marcacdo de nova data para realizacdo integral da partida, todos os atletas
que, na ocasiao da suspensao, tinham, condicOes legais de jogo, poderdo participar da mesma, desde que
ndo estejam cumprindo suspensdo automatica ou outra penalidade imposta pelo CMD.

Paragrafo 4°: Se a suspensao prevista no “caput” do artigo, ocorrer nos ultimos 15 (quinze) minutos da
partida, esta sera mantida, prevalecendo o resultado do jogo, se nenhuma das associa¢Ges houver dado
causa a mesma.

Paragrafo 5°: Ao &rbitro da partida cabera, através de seu relatorio, definir se uma associacao deu causa

a suspensao, cabendo ao CMD, declarar a associacéo perdedora.



Art. 18° - Sempre que houver coincidéncia de cores, a associagdo locataria devera trocar
uniforme, tendo o cuidado de usar camisetas, cal¢cdes e meias de cores diferentes, visando facilitar o

trabalho da arbitragem.

Paragrafo Unico: Quando as duas equipes confrontantes forem visitantes, o arbitro do jogo fara o sorteio
para verificar qual delas deverd fazer a troca do fardamento.

Art. 19° - As associa¢Ges que disputam a competicdo deverdo entrar para o inicio da
partida no minimo 05 (cinco) minutos antes do previsto.

Art. 20° - O intervalo de jogo para categoria Principal sera de 10 (dez) minutos para o
inicio de cada jogo.

Art. 21° - As equipes da categoria principal participantes do 17° Campeonato Municipal
poderdo substituir 06 (seis) atletas e na categoria Aspirante 11 atletas. Todas equipes podem ter no banco
de reservas 11 (onze) jogadores suplentes, sendo que todos devidamente fardados e com registro de
assinatura em sumula individual até o final do primeiro tempo. Na categoria feminina as substitui¢fes
serdo livres, podem entrar todos os reservas, independentemente da quantidade, sendo que, quem sair ndo
podera retornar ao jogo novamente.

Art. 22° - Os jogos serdo disputados em todos os campos da cidade e interior em
condigdes, escolhidos pelo CMD.

Art.23° - As equipes ou a equipe que deixar de comparecer a qualquer partida da
competicdo, ficard impedida de participar dos jogos subsequentes, independente das sancdes de
competéncia da Comissao Disciplinar.

Art. 24° - Os jogos poderdo ser disputados no periodo matutino e Vespertino aos sabados,
domingos e feriados.

Paragrafo Unico: Em carater excepcional, 0 CMD, reserva-se o direito de marcar jogos em horério e
local a ser determinado pela organizacao.

Obs: Ap6s a distribuicdo dos carnés dos jogos, somente podera o clube mandante alterar a data do
jogo de sdbado para domingo, ou vice e versa, com o consentimento do CMD e dos 2 clubes envolvidos
na partida, sendo que esta mudanca devera ser comunicada na segunda-feira que aos antecede o jogo. A

rodada serd mantida no mesmo final de semana.

Art. 25° - Ficam estabelecidos 0s seguintes horarios para jogos:

a) Pela tarde os jogos terdo inicio as 14h30min, com toleréncia de 30 (trinta) minutos para inicio
do 1° jogo, enquanto durar o horario de verdo, apds o horério de verdo o inicio sera as
13h30min.

b) Caso seja necessario o CMD, determinara novos horarios;



c) O CMD podera transferir uma rodada em caso de mau tempo, até as 12horas do dia do jogo.
Em caso de transferéncia todos representantes dos clubes serdo comunicados. Apds esse

horario somente a arbitragem, j& em campo, podera transferir o jogo.

Art. 26° - Os jogos terdo a seguinte duragéo:
Principal: 90 (noventa) minutos, 2 tempos de 45min.
Aspirantes: 80 ( oitenta ) minutos, 2 tempos de 40min.

Feminino: 50( cinquenta) minutos, 2 tempos de 25 min.

Art. 27° - A contagem de pontos, para efeito de classificacdo do Campeonato Municipal,
obedecera os seguintes critérios:
Vitoria: 03 pontos
Empate: 01 ponto
Derrota: 00 ponto
DAS SEDES
Art. 28° - As equipes sede tem que colocar a disposicdo da arbitragem antes do inicio dos

jogos:

Paragrafo 1°: O campo de jogo devera ter marcacdo visivel e dentro das medidas regulamentares;

Paragrafo 2°: Colocar rede nas goleiras e as bandeiras demarcarias dos escanteios e do meio campo;

Paragrafo 3°: Colocar a disposicdo das equipes e do trio de arbitragem, vestiario com adequadas

condicGes de uso, com luz direta e 4gua corrente;

Paragrafo 4°: Colocar a disposicao da arbitragem um mesario;

Paragrafo 5°: Colocar a disposigdo 03 (trés) bolas em condi¢fes de jogo, amplamente verificada pelo

arbitro;

Paragrafo 6°: A equipe sede devera apresentar o estadio, local dos jogos, em condi¢bes de seguranca e
praticabilidade do futebol, sendo indispensavel a existéncia do alambreado divisor do publico e dos

envolvidos diretamente com o jogo.



DOS ATLETAS

Art. 29° - Na categoria Principal a idade sera livre, com atletas de fora do municipio, conforme
Art. 4°.

Art. 30° - Todo o atleta participante do 17° Campeonato Municipal de Futebol de Campo,
é obrigado a ceder os direitos de imagem e a chamada do CMD, durante o ano de 2018.
DA ARBITRAGEM

Art. 31° - A escolha do trio de arbitragem ndo podera ser vetada por nenhuma equipe
participante. A equipe arbitragem de todos os jogos serd de responsabilidade da Liga Apito Inicial,
vencedora da licitacdo, feita pelo municipio, para futebol de campo;

Art. 32° - Nenhuma partida deixara de ser realizada, em virtude do ndo comparecimento
do arbitro e seus auxiliares.

Art. 33° - Apos a realizagdo da partida o arbitro deverd elaborar o seu relatério técnico
disciplinar e devera entrega-lo no CMD, no primeiro dia util, a realizacdo da partida. Caso o arbitro
relatar, dirigentes, treinadores ou atletas, em sumula, sera automaticamente praticada a punicdo que

consta no regulamento, essa punicao valera para qualquer campeonato futuro realizado pelo CMD.

OBS: A arbitragem nas categorias principal e aspirante sera toda ela a cargo do CMD. Onde a

Prefeitura Municipal de Barra Funda pagara por toda a arbitragem.

DA SUMULA

Art. 34° - Poderdo assinar a sumula 22 atletas de cada equipe, até o final do 1° primeiro
tempo dos jogos além dos atletas citados em simula poderdo permanecer na area interna do alambreado,
0 técnico, massagista, 0 médico e preparador fisico desde que apresente sua credencial.

OBS.: O atleta que ndo assinar a sumula até o fim do primeiro tempo dos jogos ndo podera participar do
mesmo.

Art. 35° - As sumulas somente poderdo ser assinadas na presenca do mesario ou
representante do CMD, e as assinaturas dos atletas deverdo ser as mesmas idénticas daquelas das fichas
de inscrigéo.

Art. 36° - Antes durante ou depois do desenrolar de um jogo é terminantemente proibido o
langcamento em simula da impugnacao (protesto) da partida sob qualquer protesto.

Art. 37° - Apos o término da partida o responsavel de uma equipe tem o prazo de 48 horas,

apos a entrada da sumula no CMD, para efetuar uma impugnacao através de um oficio, enderegado ao



presidente da comissdo disciplinar, na sede do CMD, juntamente com uma taxa no valor de R$ 100,00
(cem reais).

Art. 38° - O devido protesto devera ser assinado pelo responsavel da equipe com firma
reconhecida em cartdrio.

Art. 39° - A simula, apds o término da partida e devidamente preenchida pelo mesario,
deverd ser entregue, obrigatoriamente, em maos do arbitro da partida.

Art.40° - E expressamente proibida a assinatura das simulas dentro dos vestiarios.

DO CRITERIO DE DESEMPATE

Art. 41° - Em caso de empate, para se apurar as equipes classificadas, deverdo adotar o0s
seguintes critérios na fase classificatoria:
Paragrafo 1°: 12 FASE
a) Maior soma de pontos;
b) Maior nimero de vitorias;
c) Confrontos diretos;
d) Gols sofridos;
e) Saldo de gols;
f) Menor nimero de cartBes vermelhos e amarelos;
g) Sorteio.
Paragrafo 2°: Para a categoria principal e feminino, a 12 fase sera realizada em jogos de ida e volta
classificando o 1° colocado para a decisdo. A decisdo sera entre o primeiro colocado da primeira fase e 0
vencedor do jogo entre o segundo colocado e o terceiro colocado em jogo Unico disputado na casa do 2°
colocado da primeira fase. Para categoria Aspirantes, por ter 6 equipes, a primeira fase sera em turno
unico obedecendo os critérios de classificacdo da categoria Principal.
Paragrafo 3°: A decisdo final sera em dois jogos de ida e volta e a final serd na casa do campedo da 12
fase. No jogo da semifinal e partida final na categoria principal, em caso de empate, havera prorrogacéo
de 30min, persistindo empate, havera cobranca de 5 penalidade méxima, alternada, para cada equipe. Na

categoria aspirante e feminino, em caso de empate, 0 jogo ira direto para as penalidades maximas.

JULGAMENTOS ADMINISTRATIVOS
Art. 42° - Serdo julgados de forma Administrativa e Suméria as infragdes abaixo

relacionadas e relatadas pelo arbitro na simula do jogo.

1 — Infracdo — Treinadores, massagista, ou mesmo assessores de uma equipe que ofender pessoas

vinculadas a entidade Dirigente, ao adversario, mesario e representantes do CMD.



Pena: Suspenséo por 60 (sessenta) dias.

2 — Infracdo — Atletas reservas, treinadores, massagistas ou assessores que invadirem o campo de jogo
sem a devida autorizacdo do arbitro.

Pena: Suspenséo por 60 (sessenta) dias.

3 — Infracdo — Comissdo Técnica e atleta que desrespeitar, por gestos ou palavras, o arbitro, seus
assistentes ou o0 mesario.

Pena: Suspenséo por 02 (dois) jogos.

4 — Infragdo — O atleta que praticar vias de fato contra o adversario ou companheiro de equipe.

Pena: Suspensdo por 04 (quatro) jogos.

Complementar — Se das vias de fato, ocorrer fratura ou lesdo corporal grave, devidamente comprovada,
em atleta adversério ou companheiro de equipe.

Pena: Eliminacdo do atleta do Campeonato em andamento e das proximas realizadas pelo CMD em 2018
e 20109.

5 — Infracdo — Envolvimento de mais de um atleta em briga generalizada

Pena: Eliminacdo da equipe do Campeonato.

6 — Infracdo —Agressdo fisica consumada ao &rbitro, seus assistentes, mesario, membros da entidade
promotora.

Pena: Eliminacdo do Campeonato em andamento e do campeonato do préximo ano.

7 — Infracdo — Ofensas morais dirigidas a atletas adversarios ou companheiros de equipe, dirigentes,
treinadores, massagistas ou torcedores.

Pena: Suspensao por 02 (dois) jogos.

8 — Infragdo — Ofensas morais contra o arbitro, seus assistentes, mesarios, membros da entidade
promotora.

Pena: Suspenséo de 02 (dois) jogos.

9- Infracdo — A equipe que incluir, em qualquer partida e em qualquer Fase/Etapa, atleta ndo inscrito no

Campeonato Municipal.



Pena A: O atleta inscrito irregularmente numa partida sera eliminado do Campeonato e a equipe perdera
trés pontos, impostos pelo 6rgdo organizador, sendo que estes trés pontos serdo revertidos para a equipe
adversaria na referida partida.

Pena B: A equipe que utilizar atleta com trés cartbes amarelos ou vermelhos perderd trés pontos,
impostos pelo 6rgdo organizador, sendo que estes trés pontos serdo revertidos para a equipe adversaria na
referida partida.

Art. 43° - O atleta que receber 03 (trés) cartdo amarelo, em determinada Fase/Etapa,
deverd cumprir suspensdo automatica por 01 (um) jogo.
OBS.: O atleta que chegar nas partidas das semifinais com 2 cartdes amarelos, os cartdes seréo
eliminados. O atleta que levar o terceiro amarelo ou ser expulso na ultima rodada da 12 fase, devera

cumprir suspensdo conforme regulamento.

Paragrafo 1°: E responsabilidade das agremiacdes, de sempre ap6s os jogos, solicitar aos arbitros, quais

0s jogadores que receberam cartfes amarelo ou vermelho para seu controle.

Paragrafo 2°: Independentemente das resolucdes da JDD, o atleta que receber cartdo vermelho devera
cumprir suspensao automatica no jogo subsequente.

Obs: o atleta que receber o segundo cartdo vermelho na competi¢do cumprira suspencédo de dois jogos.

Paragrafo 3°: Atleta advertido com cartdo amarelo e vir a ser expulso na mesma partida tera anulado o

amarelo.

Art. 44° - Os cartbes amarelos e vermelhos apresentados em partidas suspensas ou que

venham a ser anuladas serdo considerados para todos os efeitos legais.

Art. 45° - O atleta que for expulso de campo ou do banco de reservas, ficara

automaticamente impedido de participar da proxima partida.

Art. 46° - As infracOes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma estabelecida

pelo Campeonato Municipal e no presente regulamento.
Art. 47° — A pena de expulsdo de campo, imposta pelo arbitro, € irreversivel, e o punido

ndo podera retornar ao gramado, no mesmo jogo ainda que haja prorrogacdo, assim como ndo podera ser

substituido.
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Paragrafo 1°: Quando ocorrer ato de indisciplina antes do jogo, o arbitro podera impedir seu autor de

atuar, podendo no entanto, ser substituido por uma reserva.

Paragrafo 2°: A substituicdo do goleiro, no caso de uma expulsdo ou fratura grave, podera ser feita pelo
goleiro reserva, desde que sua equipe ndo tenha utilizado o limite maximo de substitui¢do e saia de campo

atleta de sua equipe.

Paragrafo 3°: Os atletas expulsos ndo poderdo permanecer na parte interna do alambreado.
Obs: O atleta expulso na categoria aspirantes NAO poder4 atuar na categoria principal no mesmo dia, e

cumprira suspenc¢do na préxima rodada.

Art. 48° - O arbitro registrard em simula 0 nome e o nimero dos atletas expulsos de

campo e 0s motivos das expulsdes.

Art. 49° - Os atletas reservas ao assinarem a sumula da partida pela associacéo disputante,

ficam sujeitos as medidas disciplinares previstas no presente Regulamento e demais condicdes especiais.

Art. 50° - O selecionado que deixar de comparecer em algum jogo, até mesmo perder

algum jogo por WO, ficard, automaticamente, punida até o final do campeonato.

Art. 51° - Os cartGes amarelos serdo zerados para semifinais.
Obs: Se o atleta levar o terceiro cartdo amarelo ou vermelho, na Gltima partida da primeira

fase, terd que cumprir a suspensdo na semifinal.

DA PREMIACAO
OBS: O CMD premiara as duas melhores equipes do Principal e Aspirante, com a participacdo na da 24°
COPA REGIONAL, que se iniciara logo ap6s o término desta competicéo.

O campedo, da categoria principal, serd comtemplado com um prémio especial de um
terno de camisas completo que sera oferecido pela empresa DISFONTE, contendo patrocinio da empresa,
cabendo as equipes comercializarem a cerveja fornecida pela empresa Disfonte.

Havera além de troféus e medalhas para os trés primeiros colocados de cada categorias,
troféu para o goleiro menos vazado e goleadores para todas categorias, premiacdo para a selecdo do

campeonato da categoria principal, craque do campeonato e jogador revelacdo para as trés categorias.
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DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 52° Havera o bom censo de adiar 0s jogos caso as datas coincidam com as

finais dos Municipio vizinhos participantes do Consorcio.

Art.53° As equipes com mando de campo definirdo se os jogos serdo no sabado ou
domingo até a segunda-feira, da semana que antecede 0s jogos, até as 17 horas;

Art.54 Fica definido, conforme ata da reunido, que os atletas convocados pelo
CMD, que ndo se apresentarem para defender a selecdo de Barra Funda, na taca Radio Simpatia
2018, que sera realizada em Barra Funda em dezembro de 2018, ficardo suspensos pelos 2
primeiros jogos do proximo campeonato de Futebol de Campo (2019) caso ndo comprovem leséo,
por atestado médico até 3 dias antes da data do jogo.
Art. 55° - As equipes disputantes do campeonato se obrigam a observar as disposigdes
deste regulamento geral, as condicdes especiais, as resolu¢ées emanadas do CMD, bem como a legislacéo

superior.

Art. 56° - As davidas e 0s casos omissos surgidos na interpretacdo do presente
regulamento, serdo dirimidas pelo CMD e JDD de fora do municipio.

Art. 57° - O presente regulamento foi aprovado pela diretoria dos clubes, ficando

sob responsabilidade do CMD.

“Chega um momento da vida de cada atleta em que se depara com adversarios, que o ira certamente
apanhar de surpresa, fugindo a ‘ normalidade’. Por exemplo, se vocé supostamente é mais pequeno do
que o usual para o desporto, vocé tem que tentar perceber, que o que vocé pesa, ou 0 qudo alto voceé é,
nem sempre € diretamente proporcional & habilidade, capacidade e qualidade que vocé tem. E isto é
igualmente valido para o seu adversario. Nao julgue, nem se deixe julgar pelas aparéncias. Se vocé é uma
pessoa grande, use 0 seu tamanho como vantagem. Se vocé é pequeno, arranje forma de minimizar as
diferencas, com outra habilidade. Nos programas de preparagdo mental uso uma frase que espelha essa
ideia: “Os nomes ndo ganham competicbes.” Acredite em vocé, coloque-se a prova, dé o seu maximo e
faga a analise apenas no final.”

MAGIC JOHNSON - NBA

BOA SORTE!

Gilmar Castoldi
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Coordenador de esportes, CMD - Barra Funda

13



